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1. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

9)

h)

)

K)

Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas;
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos; ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los deméas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la préactica del
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)

m)

deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, y contribuir asi a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. OBJETIVOS DEL AREA DE TECNOLOGIA 2° ESO

a)

b)

9)

h)

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos,
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos; y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance,
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y
el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando
de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas
al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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3. CONTRIBUCION DEL AREA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Indicar que esta materia contribuye a la adquisicidn de la competencia en el conocimiento y la interaccion
con el medio fisico principalmente mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnolégicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad.

La interaccién con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada
por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucidon técnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su
parte, el analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han
sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso
y la conservacion.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicién para lograr un entorno saludable
y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.
La contribucion a la Autonomia e iniciativa personal se centra en la perspectiva particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos y serd mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa, se incida en la valoracién
reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo de las consecuencias de las
decisiones que se toman en el proceso.

Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento
adecuado de los problemas; la elaboraciéon de ideas que son analizadas desde distintos puntos de vista
para elegir la soluciébn mas adecuada; la planificacion y ejecucion del proyecto; la evaluacion del
desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por ultimo, la realizacion de propuestas de mejora. A
través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la
autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, integrado en esta
materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia en el tratamiento de la
informacion y la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte de los
contenidos. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes
asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas basicas asociadas a un uso
suficientemente auténomo de estas tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse
suficientemente con ellos. En todo caso, estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién con el uso de la tecnologia. Por otra
parte, debe destacarse en relacién con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de simulacion de procesos
tecnoldgicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el gréfico.

La contribucion a la adquisicion de la Competencia social y ciudadana, en lo que se refiere a las
habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las
sociedades, vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los
asociados al proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. Los alumnos y alumnas tienen multiples
ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar
dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando
actitudes de respeto y tolerancia hacia sus comparieros.
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Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades colabora la materia de
Tecnologia desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios
econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimensidén justa y de manera fuertemente
contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia matematica, en la medida en que
proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y
de las relaciones entre los diferentes contenidos matematicos y puede, segun como se plantee, colaborar a
la mejora de la confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan
especialmente presentes en esta materia, como la medicion y el calculo de magnitudes bésicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucién de problemas basados en la aplicacion de
expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos, que resuelven problemas préacticos
del mundo material.

La contribucion a la competencia en Comunicacién linguistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion, resumen y
comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos
contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales.

A la adquisicion de la competencia para Aprender a aprender se contribuye por el desarrollo de
estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos, en particular mediante la obtencién, analisis y
seleccion de informacion Gtil para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio met6édico de objetos,
sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores
necesarias para el aprendizaje.
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4. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la tecnologia
interact(ia en nuestra vida, aungque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella. Este contexto
hace necesaria la formacion de ciudadanos y ciudadanas en la toma de decisiones relacionadas con
procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y
ellas y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnologicos que facilitan la
capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida. A lo largo de los siglos, el
desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha
demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La
innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha
estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una
educacion tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnoldgico se fundamenta en
principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y
generan la realidad que nos rodea. En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto
con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es por
tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias realizando un
tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas
especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia
tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicos.
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No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es posible
hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos
técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de
otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al alumnado
“saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “coOmo se puede
hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes
disciplinas con un referente disciplinar comin basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en
el entorno. La materia se organiza en cinco bloques:

“Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos”: trata el desarrollo de habilidades y métodos que
permiten avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico hasta su solucion
constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacién de recursos y de
soluciones. La puesta en practica de este proceso tecnoldgico, que exige un componente cientifico y
técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

“Expresién y comunicacion técnica’: dada la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos,
el alumnado debe adquirir técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los
documentos técnicos serdn basicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y
calidad técnica. En este proceso evolutivo se debe incorporar el uso de herramientas informaticas en la
elaboracion de los documentos del proyecto técnico.

“Materiales_de uso_técnico”: para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la industria, dando
especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi como a
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.
“Estructuras y mecanismos. Maquinas vy sistemas’: pretende formar al alumnado en el conocimiento
de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la
configuran, y en el funcionamiento de los operadores basicos para la transmisién y transformacion del
movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e
interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la forma de energia mas utilizada en las
maquinas y sistemas: la electricidad.

“Tecnologias de la Informacién y la_ Comunicacion”: pretende mostrar el uso de las herramientas
informaticas y el software necesario para la realizacion de documentos técnicos necesarios en el
desarrollo de un prototipo empleando medios seguros, tanto en la produccion como en el intercambio de
informacién y difusion.
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Tecnologia 1° ciclo ESO

Contenidos | Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Fases del proyecto técnico. 1. ldentificar las etapas necesaras para | 1.1. Disefia un prototipo que da solucidn a un
la creacion de un producto tecnoldgico desde | problema  técnico, mediante el proceso  de
Elaboracidn de ideas v |su origen hasta su comercializacion, | resolucion de problemas tecnoldgicos.

hisqueda de soluciones. describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo | 2.1, Elabora Ia documentacion necesaria para la
Distribucién  de  tareas v | mejoras, tanto desde el punto de vista de su | planificacion y construccian del prototipo.

responsabilidades. utilidad como de su posible impacto social.

B ) 2. Realizar las operaciones técnicas
Cooperacion y trabajo  en | prayistas en un plan de trabajo utilizando los
equipo. recursos materiales y organizativos con

criterios de economia, seguridad vy respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones
del entomo de trabajo.

Documentos tecnicos.
Modelos.

Disefio, planificacion ¥
construccion de prototipos.

Técnicas adecuadas.
Materiales.
Herramientas

Yaloracion critica del proceso.

Evaluacion del proceso
creativo, del disefio vy la
construccion.

Analisis vy valoracion de las
condiciones del entomo del

trabajo.

Bloque 2. Expresidn y comunicacion técnica
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Instrumentos de dibujo.

Técnicas de mano alzada
(Croguis, bocetos).

Representacion de objetos en
tres dimensiones.

Escalas y acotacion.
Disefio grafico por ordenador.

Realizacion de documentos

técnicos.

Documentos relacionados con
el proyecto, presupuestio, hoja
de materiales, despiece,
arganigramas de tareas, etc.

Ficha técnica y documentacion
para la difusion de productos.

1. Representar objetos mediante vistas y

perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

2. Inferpretar croguis vy bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

3 Explicar mediante documentacion

técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
ohjetos v sistermas técnicos, mediante croquis vy
empleando criterios normalizados de acotacidn y
escala.

2.1. Interpreta croquis v bocetos como elementos
de informacion de productos tecnoldgicos.

22. Produce los  documentos necesarios
relacionados con un protofipo empleando cuando
sea necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando  sus
propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Tipos de materiales.

Técnicas basicas e industriales
empleadas en la fabricacion de
objetos.

Estructura intemna ¥
propiedades.
Trabajo en el taller con

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion de
objetos  tecnoldgicos  reconociendo  su
estructura intema vy relacionandola con las
propiedades gue presentan Yy  las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular v mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un
objefo, respetando sus caracteristicas v

1.1. Explica como se puede identificar las
propiedades mecanicas de los materiales de uso
técnico.

21. |dentifica y manipula las hemramientas del
taller en operaciones hasicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

22. Elabora un plan de trabajo en el taller con
especial atencion a las normas de seguridad y
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materiales convencionales.
Herramientas

Técnicas de manipulacion.

empleando  técnicas v herramientas
adecuadas, con especial atencidon a las
normas de seguridad vy salud.

salud.

Seguridad v salud.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas vy sistemas
Estructuras. 1. Analizar v describir los esfuerzos alos | 1.1, Describe apoyandote en informacion escrita,
que estdn sometidas las  estructuras | audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
Tipologia experimentando en protofipos. configuran las tipologias de estructura.
2. Observar vy manegjar  operadores [ 1.2, |dentifica los esfuerzos caracteristicos v la

Elementos principales
Esfuerzos caracteristicos
Mecanismos.

Transmision vy transformacian
del movimiento.

Relacion de transmision

Analisis  de

sistemas

maquinas vy

Tipologia

Elementos (soportes, uniones,
dispositive motriz, dispositivos
de regulacidn y control)

Simbologia

mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maguinas vy
sistemas, integrados en una estructura.

3 Relacionar los efectos de la energia
eléctrica v su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas.

A. Disefiar y simular circuitos  con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales.

transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

21. Describe mediante informacion escrita v
grafica como transforma el movimiento o o
transmiten los distintos mecanismos.

2.2, Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecanicos como las poleas y
los engranajes.

2.3, Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecanico.

24. Simula mediante software especifico v
mediante  simbologia  normalizada  circuitos
mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la comiente
eléctrica y su conversion.

3.2, Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utiizando sofiware especifico v
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
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experimenta con los elementos que lo configuran.

41. Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de  circuitos
hasicos.

51. Disefia vy monta circuitos eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

Blogue 5. Tecnologias de la Informacion v la Comunicacion

El equipo informatico. 1. Distinguir las partes operativas de un | 1.1. Identifica las pares de un ordenador y es
equipo informatico. capaz de sustituir y montar piezas clave.
Elementos principales. 2. Utilizar de forma segura sistemas de [ 1.2. Instala y maneja programas vy software
. intercambio de informacian.. hasicos.
Caracteristicas. 3. Utilizar un equipo informatico para | 1.3, Utiliza adecuadamente equipos informaticos
elaborar y comunicar proyectos técnicos. y dispositivos electrdnicos.

Sistema operativo.
21. Maneja espacios web, plataformas y otros

Software basico. sistemas de intercambio de informacion.
. . » 22, Conoce las medidas de seguridad aplicables
Intercambio de informacion. a cada situacion de riesgo.
Seguridad. 3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, v es capaz de presentarlos v
Plataformas web. difundirlos.

Intercambio de informacion en
redes.

Documentos técnicos.

Creacion de documentos

técnicos.

Intercambio vy difusion de
documentos técnicos.

5.UNIDADES DIDACTICAS DEL CURSO. SECUENCIA Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE
LOS CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y OBJETIVOS DIDACTICOS.
RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Unidad 1: La Tecnologia como respuesta a las necesidades humanas

- Latecnologia y la resolucion de problemas

Los productos de la tecnologia. Efectos de la tecnologia.

Identificacion de problemas del entorno cotidiano que se puedan solventar mediante la aplicacion de
una solucién técnica.

Valoracion de las aportaciones positivas de la tecnologia.

Sensibilidad ante el impacto social y medioambiental del avance tecnolégico.

- El'lugar de trabajo: el aula taller
- Los recursos del aula taller. Cémo se trabaja en el aula taller. Normas de seguridad e higiene.
- Utilizacion de técnicas para el trabajo en equipo.
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- El método de proyectos

La busqueda de soluciones. Analisis de objetos.

El disefio de objetos.

La planificacion del trabajo. Reparto de tareas. Hoja de procesos. Hoja de operaciones. Presupuesto.
Hoja de despiece.

La fabricacion del objeto. Trazado. Fabricacion de piezas. Montaje. Ajuste.

La comunicacion de resultados. El informe técnico.

Recopilacidn, seleccién y organizacion de la informacion necesaria para solucionar un determinado
problema tecnolégico.

Disefio y construccién de objetos y sistemas técnicos que resuelvan algunos problemas cotidianos.
Analisis de objetos y sistemas mediante la aplicacién de distintas técnicas: desmontar y montar,
medir, comprobar, etc.

Unidn de piezas empleando distintos procedimientos: cola de accién rapida, grapado, cinta de
carrocero, pegamento, etc.

Elaboracion de hojas de operaciones, hojas de procesos y hojas de despiece, para la construccion de
piezas y objetos sencillos.

Interés por descubrir, analizar y resolver problemas del entorno cotidiano.

Actitud critica ante cualquier elemento del desarrollo tecnoldgico que suponga discriminacion por
razdn econdmica, sexual, racial, etc. y predisposicion a eliminarlo.

Unidad 2: La expresion vy la comunicacion de ideas

- Laexpresion y comunicacion de ideas

Dibujos. Maquetas y prototipos. Comunicacion multimedia.

Realizacion de documentos técnicos sencillos compuestos de informaciones de distinta naturaleza:
textos, esquemas, diagramas, fotografias, dibujos técnicos, simbolos, etc.

Satisfaccion por la precision, exactitud, limpieza, orden y buen gusto en la elaboracion y la
presentacion de materiales graficos.

- El dibujo de objetos

Soportes e instrumentos de dibujo. El papel. Los Utiles de dibujo. EI compas.

Las plantillas y las reglas. Regla graduada. Escuadra y cartabon. Transportador de angulos. Plantillas
de curvas.

El boceto y el croquis. Los planos. Las cotas.

Las vistas de un objeto. Planta, alzado y perfil.

Los dibujos en perspectiva. Los ejes de referencia. Los sistemas de representacion. Perspectiva
caballera. Perspectiva isométrica.

Los editores graficos. El editor gréfico GIMP.

Lectura e interpretacion de dibujos técnicos.

Utilizacion correcta de los materiales e instrumentos de dibujo técnico.

Representacion de objetos y sistemas técnicos sencillos, bien planteando algunas vistas, o bien en
perspectiva (intuitiva).

Creacion y modificacion de imagenes digitales con la ayuda de un editor grafico de mapa de puntos.
Predisposicion a la incorporacién de recursos artisticos en la representacion gréfica.

- Lamediday el trazado de piezas

Marcado. Medida de longitudes.
Medida de longitudes con diferentes Gtiles e instrumentos: regla graduada, cinta métrica, metro
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plegable, etc.

- Trazado y marcado de piezas sobre distintos materiales, utilizando las herramientas adecuadas para
cada material.

- Predisposicion al reciclaje de los materiales utilizados en el aula taller.

Unidad 3: Los materiales

- Materiales y materias primas.
- Latransformacion de los materiales. Formas comerciales.
- Observacién, directa o indirecta, del proceso de obtencién, desde la materia prima hasta sus formas
comerciales, de algunos materiales de fabricacion: acero, plasticos, algodon, etc.
- Sensibilidad ante el impacto social y medioambiental producido por la explotacion, la transformacion
y el desecho de materiales, asi como ante el posible agotamiento de los recursos.

- Propiedades de los materiales.
- Propiedades fisicoquimicas. Propiedades mecanicas. Propiedades ecoldgicas. Propiedades
tecnoldgicas.
- Realizacion de ensayos sencillos para comprobar el comportamiento de distintos materiales en
determinadas circunstancias: esfuerzos, golpes, unién con pegamentos, etc.

- Identificacion de los materiales utilizados en la fabricacién de algunos productos de uso cotidiano.
- Aprecio de la estética en el momento de la eleccion de los materiales a utilizar.

- Materiales y técnicas de fabricacion

- Materiales frecuentes en el aula taller. Herramientas con las que se trabaja.

- La madera. Propiedades y usos. Los transformados de la madera. Fabricacion manual con madera.

- Los materiales metalicos. Propiedades y usos. Las aleaciones. Fabricacion manual con metales.

- Recuperacién de materiales (madera, hojalata, carton, plasticos, etc.) en la realizacién de los
proyectos.

- Utilizacion de técnicas basicas de medida, trazado, conformacidn, union y acabado en el trabajo con
madera y materiales metalicos, teniendo en cuenta la prevencidn de riesgos, la adecuacion a la tarea y
el mantenimiento.

- Reconocimiento de las posibilidades de uso de los materiales de desecho en la construccion de
objetos y soluciones técnicas.

- Valoracion de las actuaciones, las normas y las medidas de seguridad encaminadas a prevenir los
riesgos que se derivan de la realizacion de cualquier trabajo.

- Interés por los procedimientos de fabricacién que determinan la funcionalidad y apariencia de los
objetos de uso cotidiano.

Unidad 4: Estructuras

- Las estructuras

Funciones que cumplen las estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura.

Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actlan sobre una estructura. Tipos de esfuerzo: traccion, compresion,
flexion, torsion y cizalladura.

Elementos resistentes: pilares, vigas, tirantes, escuadras, diagonales, arcos, uniones y juntas.

Analisis de la funcion que desempefian los distintos elementos de una estructura, disefiada con el fin
de soportar y transmitir esfuerzos.
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- Recopilacion, seleccion y organizacion de la documentacion necesaria para la realizacion de un
proyecto técnico.

- Estructuras de barras

- Estructuras entramadas. Triangulacion. Perfiles.

- Realizacion de ensayos para comprobar el comportamiento de materiales y estructuras.

- Construccion de estructuras con tubos de papel, carton o madera.

- Disefio y construccion de estructuras que cumplan ciertos requisitos: materiales que se pueden
utilizar, dimensiones, carga que deben soportar, etc.

- Disposicion e iniciativa personal para organizar y participar solidariamente en tareas de equipo.

- Disefio, trazado, corte y union de piezas de cartdon, madera y alambre.

- Medicion y célculo de longitudes, superficies, masas, volimenes y otras magnitudes, dentro del
contexto de la realizacion de los proyectos técnicos correspondientes a la unidad.

- Actitud emprendedora y creativa ante problemas surgidos en la construccion de objetos y sistemas
técnicos.

- Materiales de construccion
- Yeso, mortero, cemento, hormigén, piedra, ceramicas y vidrios.
- Predisposicion a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de las
estructuras.
- Curiosidad por conocer las diferentes soluciones dadas a un mismo problema técnico en funcion de
los componentes utilizados.

Unidad 5: Energia, maguinas y mecanismos

- Energia y su transformacion
- Las formas de la energia.
- Las transformaciones de la energia.
- El trabajo.
- Fuentes de energia.

- Maquinas
- Las maquinas simples. Los mecanismos.
- Observacién del funcionamiento de algunas maquinas representativas.
- Interés por conocer los principios cientificos y técnicos en los que se fundamentan los distintos
mecanismos y sistemas técnicos y que explican sus caracteristicas y funciones.
- Mecanismos
- Palancas. Ley de la palanca. Ventaja mecanica. Tipos de palanca.
- Mecanismos de barras. Mecanismos de barras articuladas. Mecanismo de cuatro barras. Manivela.
Ciguenal. Biela. Biela manivela.
- Eltorno y la polea. Polea fija. Polea movil. Polipasto.
- Sistemas de transmision. Ruedas de friccion. Poleas y correa. Engranajes. Engranajes y cadena.
Multiplicador de velocidades. Tornillo sin fin.
- Otros mecanismos. Rueda excéntrica. Leva. Tornillo y tuerca. Pifion y cremallera. Trinquete.
Acoplamientos. Mecanismos que modifican la energia.
- Disefio, construccion y conexion de mecanismos sencillos (gatillos, poleas, manivelas, bielas,
ciglenales), elaborados con distintos materiales (cartulina, carton, madera, plasticos, hojalata,
alambre, etc.).
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- M

Utilizacion correcta de las herramientas y las técnicas basicas de trabajo, para la construccién de
objetos y mecanismos.

Utilizacion de elementos desmontables en la construccion de objetos y mecanismos.

Montaje y desmontaje de algunos mecanismos, atendiendo a las normas de seguridad y sin
producirles dafios.

Descripcidn, utilizando distintas técnicas, del funcionamiento de distintos sistemas mecéanicos.
Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que se abordan en la unidad.
Animacion de mecanismos a partir de un conjunto de imagenes estaticas.

Disposicion favorable al trabajo en equipo como procedimiento habitual para la realizacion de
proyectos.

Cuidado y esmero en el analisis, disefio y construccion de objetos y mecanismos.

Valoracion y respeto por las normas de seguridad e higiene en el aula taller.

otores
Motores eléctricos. Motores térmicos. EI motor de cuatro tiempos. Turbina de vapor. Reactores.

- Disefio y construccion de distintos tipos de motores: de gomas, de muelles.

Unidad 6: Los circuitos eléctricos

- La corriente eléctrica

La carga eléctrica. Electricidad estatica. Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Simil hidraulico.

- Circuitos eléctricos

- M

Componentes de un circuito eléctrico. Esquemas eléctricos. Conexiones en serie y en paralelo.
Receptores eléctricos. LaAmparas. Electroiman. Motor eléctrico. Efectos de la corriente eléctrica.
Elementos de maniobra y control. Pulsador. Interruptor. Conmutador. Llave de cruce.

Montaje y representacion esquematica de circuitos eléctricos sencillos.

Disefio y construccién de componentes eléctricos sencillos (pulsadores, interruptores, conmutadores,
Ilaves de cruce, portalamparas), para el montaje de la instalacion eléctrica de una maquina sencilla.
Conexidn de diferentes componentes mecanicos y eléctricos.

Utilizacion correcta de las herramientas relacionadas con el montaje de circuitos eléctricos.
Anaélisis de objetos técnicos que apliquen los efectos térmico, luminoso y magnético de la corriente
eléctrica.

Simulacion del circuitos eléctricos empleando el software disefiado para ello.

Interés por participar con ideas y proyectos propios en el trabajo coman.

Respeto de las normas y criterios establecidos para la gestion de los recursos del aula taller.
Predisposicion a utilizar materiales de desecho en la construccion de elementos técnicos.

agnitudes eléctricas
Intensidad. Tension. Resistencia. Ley de Ohm.
Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que se desarrollan en la unidad.

Unidad 7: Uso basico del ordenador

- Hardware

El microordenador u ordenador personal. Otros dispositivos con prestaciones de ordenador.
Componentes basicos de un ordenador. Microprocesador. Memoria. Conectores, puertos y tarjetas de
expansion. Periféricos. Sistemas de almacenamiento.
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Identificacion, conexion y desconexion de los principales componentes del ordenador personal y sus
periféricos.

Utilizacion adecuada del teclado, a través de practicas mecanograficas sencillas.

Uso de otros periféricos, como el raton y la impresora.

Adquisicion y uso del vocabulario informatico adecuado.

Valoracion de la utilidad del ordenador y sus posibles aplicaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de los ordenadores y sus periféricos.

Interés en manipular de manera correcta el ordenador personal y sus periféricos.

Software. Sistemas operativos

Software. Sistemas operativos. Windows y Linux. Software libre.

Uso basico del sistema operativo. Puesta en marcha. Entorno gréfico. Elementos interactivos.
Escritorio. Ventanas.

Configuracion del sistema operativo.

El explorador o navegador de archivos. Operaciones con archivos y carpetas.

Accesorios del sistema operativo. Editores de texto. Calculadora. Reproductor multimedia.
Encendido y apagado del ordenador. Puesta en marcha y salida del sistema operativo.

Manejo basico del explorador o navegador de archivos: busqueda de objetos, copiar objetos, cambiar
el nombre de objetos, etc.

Manejo de un editor grafico sencillo.

Uso de algunos accesorios del sistema operativo: calculadora, notas, reproductor multimedia, etc.
Configuracion de algunas caracteristicas del sistema operativo: botones del ratén, aspecto del
escritorio, etc.

Interés por aplicar en sus trabajos los conocimientos adquiridos.

Predisposicién al uso de ordenador como herramienta de trabajo.

Unidad 8: La elaboracion de documentos

Procesadores de textos

Entorno de trabajo de un procesador de textos. Barras de herramientas.

Uso basico de un procesador de textos. Crear, modificar, guardar y recuperar e imprimir un
documento.

Formatos. Fuentes. Margenes. Sangrias.

Uso de margenes, tabuladores, sangrias. Tipos y estilos de letras. Paginacion.

Utilizacién del diccionario ortografico y del de sinGnimos.

Visualizacién previa e impresion de documentos.

Utilizacidn del procesador de textos en la realizacion de trabajos individuales o colectivos en las
diferentes areas.

Elaboracion de tablas.

Uso de formatos compatibles para diferentes procesadores.

Confeccién de documentos que combinen textos y gréaficos.

Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracion y la presentacion de los trabajos.
Predisposicion hacia el uso del procesador de textos como herramienta de trabajo.

Cuidado en la utilizacién y el mantenimiento de los equipos informaticos y en el uso de los soportes
16gicos.
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Unidad 9: La busqueda de informacion

Redes de ordenadores

Topologia de redes. Hardware necesario en una red.

Internet

Anfitrion. Direccion IP. Nombre de dominio.

Las paginas web. World Wide Web. Hipervinculos. Direccion de una pagina web.
Navegadores web.

La busqueda de informacion. Buscadores. Cémo sacarle més partido a un buscador.
Recursos en linea. Enciclopedias. Wikipedia. Diccionarios. Otros recursos en linea.

Utilizacion de un programa navegador para acceder a la web.

Configuracion de algunas caracteristicas del navegador.

Busqueda de informacion utilizando los buscadores.

Localizacion, descarga y almacenamiento de distintos tipos de elementos (paginas completas, textos,
imagenes, sonidos, videos, programas, etc.) en la web.

Elaboracion de documentos que incorporen elementos (imagenes, textos, videos, etc.) descargados
desde la web.

Respeto por la utilizacién de los medios informéticos dentro de un marco legal y ético.

Interés por la busqueda objetiva de datos ante informaciones antagdnicas procedentes de distintas
fuentes.

Correo web

Obtencion y uso de una cuenta de correo web.
Responsabilidad en la difusion y en el uso de las informaciones obtenidas o introducidas en internet.
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ASIGNATURA:

TECNOLOGIAS

CURSO:

2° E.S.O.

| CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA

1

TITULO:

HUMANAS

LA TECNOLOGIA COMO RESPUESTA A LAS NECESIDADES

HORAS:

SEMANAS:

49

22

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Delimitar el campo de trabajo de la tecnologia. |-
Presentar los distintos productos de la actividad
tecnoldgica.

Habituarse a observar, analizar y utilizar el -
entorno tecnoldgico.
Analizar objetos, sistemas y entornos -
tecnoldgicos para comprender su
funcionamiento, control y aplicaciones. -
Valorar los beneficios e inconvenientes que se
derivan de la actividad tecnoldgica.

Describir la forma caracteristica de resolver los
problemas que emplea la tecnologia. -
Emplear técnicas de trabajo en equipo: para la
toma de decisiones, para la generacion de ideas, |-
para la resolucién de conflictos, etcétera.
Explicar la forma en que se trabaja en el aula -
taller, asi como las principales normas de
higiene y seguridad en la manipulacion de
herramientas y materiales.

Disefar y construir un objeto que cumpla unos |-
requisitos establecidos de antemano.

Fabricar objetos sencillos empleando el papel y
el cartdbn como materiales fundamentales.

Cita ejemplos de necesidades humanas y de
productos tecnoldgicos que pretenden
satisfacerlas.

Enumera las ventajas e inconvenientes de
algunos productos tecnoldgicos representativos.
Descubre en el entorno cotidiano problemas que
podrian resolverse con un producto tecnolégico.
Analiza, de acuerdo con una pauta determinada,
la constitucion fisica, el funcionamiento, las
aplicaciones précticas, etc., de distintos objetos
tecnoldgicos.

Comunica las ideas y sugerencias a los
comparieros del equipo de trabajo.

Reparte tareas, toma decisiones y asigna
responsabilidades en el grupo de trabajo.
Disefia objetos sencillos y los representa
mediante dibujos, incluyendo las
especificaciones necesarias para que otra
persona sea capaz de fabricarlos.

Planifica la forma en la que se va a llevar a cabo
la fabricacion de un objeto.

Fabrica piezas y objetos sencillos con cartén y
pegamento, empleando para ello la regla, las
tijeras y el cuter.

Respeta las normas de seguridad e higiene en el
trabajo dentro del aula taller.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

- Adquirir el vocabulario especifico relacionado con la unidad.

2 Matematica

- Estimar el coste aproximado de la realizacion de un proyecto.

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Idear y disefiar objetos o sistemas capaces de resolver un problema.
- Representar dichos objetos o sistemas mediante esquemas y dibujos.

4 Digital y tratamiento informacion

- Obtener, analizar y seleccionar la informacidn util para abordar un proyecto.

5 Social y ciudadana

- Trabajar en equipo.

6 Cultural y artistica

7 Aprender a aprender

- Establecer las relaciones entre la tecnologia y otras areas del conocimiento.
- Evaluar los resultados alcanzados en comparacion con los objetivos propuestos.
- Analizar objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista.

8 Autonomia e iniciativa personal

- Manipular (montar, desmontar, poner en marcha, parar, etc.) objetos con precisién
y seguridad.
- - lIdentificar y plantear problemas relevantes.
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS ,
CURSO: 2° E.S.O. | CODIGO: |
UNIDAD DIDACTICA |2
TITULO: LA EXPRESION Y LA COMUNICACION DE IDEAS
HORAS: 20
SEMANAS: 10

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir objetos, sistemas y entornos -
tecnoldgicos utilizando distintas técnicas:
desmontar, medir, comprobar, dibujar, etc.

- Conocer y utilizar correctamente los materiales |-
e instrumentos basicos de dibujo técnico.

- Representar a mano alzada objetos y sistemas
técnicos, empleando el sistema de
representacion mas adecuado, teniendo en
cuenta la proporcidn e incorporando recursos -
que mejoren la calidad de los dibujos y
aumenten su fuerza comunicativa.

- Leer e interpretar dibujos técnicos sencillos.

- Aprender el manejo basico de un editor gréfico |-
de mapa de bits.

- Medir y trazar piezas dentro del contexto de -
realizacion de un proyecto.

- Realizar memorias técnicas sencillas sobre la -
génesis, el desarrollo y los resultados de
proyectos técnicos.

Describe, utilizando distintas técnicas y
soportes, algunas de las caracteristicas
funcionales de un objeto.

Representa a mano alzada objetos empleando
las vistas necesarias para poder describir las
partes y elementos fundamentales que lo
constituyen, o bien recurriendo a la perspectiva,
cuando se vea necesario.

Valora la pulcritud, la sencillez, la creatividad,
el sentido estético, la armonia... en la
realizacion de los documentos y proyectos
técnicos.

Mide y traza piezas utilizando correctamente
los instrumentos adecuados para cada material.
Utiliza un editor gréfico para crear o retocar
imagenes digitales.

Elabora informes técnicos sencillos sobre los
objetos que fabrica en el aula de Tecnologia:
bocetos, presupuesto, detalles constructivos,
etc.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

- Comunicar informaciones de forma oral y por escrito.

2 Matematica

- Medir longitudes y calcular superficies durante el proceso de fabricacion de piezas.
- Hacer estimaciones aproximadas de las magnitudes mas usuales.

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Conocer las principales técnicas, recursos y convenciones del dibujo técnico.

- Elaborar e interpretar representaciones a escala, para obtener o comunicar
informacion relativa al espacio fisico.

- Comunicar informaciones mediante dibujos, con la ayuda de la tecnologia
multimedia, con maquetas, etc.

- Resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posicidn.

4 Digital y tratamiento informacion

- Generar y editar iméagenes digitales.

5 Social y ciudadana

6 Cultural y artistica

- Apreciar en la naturaleza, el arte, las ciencias y las tecnologias, los aspectos que
pueden ser expresados y comprendidos por medio de la geometria.

7 Aprender a aprender

8 Autonomia e iniciativa personal
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS
CURSO: 2° E.S.O. | CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA |3

TITULO: LOS MATERIALES
HORAS: 9
SEMANAS: 4,5
OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION
- Presentar las principales caracteristicas - Reconoce los materiales de los que estan hechos
(propiedades, formas comerciales, aplicaciones, | los objetos que nos rodean.
etc.) de los materiales més habituales. - Selecciona correctamente los materiales y las
- Relacionar las propiedades de los materiales herramientas a emplear en la construccion de
Con Sus Usos. los distintos objetos y sistemas técnicos.
- Realizar ensayos sencillos para determinar el - Utiliza correctamente las herramientas
comportamiento de ciertos materiales frente a manuales y las técnicas necesarias, en la
los esfuerzos, el calor, la corriente eléctrica, la construccion de los objetos y sistemas técnicos
accion de los productos quimicos, etc. que se requieren para el desarrollo de los
- Explicar las normas de seguridad para la proyectos.
manipulacién adecuada de materiales y - Respeta las normas y criterios establecidos para
herramientas. el uso y control de las herramientas y materiales
- Resaltar la importancia econémica y social de la| del aula de Tecnologia.
reutilizacion de materiales. - Persevera ante las dificultades y obstaculos

- Seleccionar los recursos necesarios (materiales, encontrados en el desarrollo del proyecto
herramientas, maquinas, componentes...) para la| técnico.
realizacion de un proyecto técnico, atendiendo a |- Fabrica piezas que se ajustan a una serie de
su disponibilidad, coste, funcionamiento y otras | especificaciones previas (dimensiones, material,
caracteristicas. etcétera) empleando las herramientas y técnicas

- Conocer las principales caracteristicas (origen, adecuadas.
propiedades, tipos, presentacion comercial,
aplicaciones, etc.) de la madera y sus
transformados y de los materiales metalicos.

- Fabricar objetos sencillos empleando la madera
y sus transformados como material
fundamental.

- Destacar la importancia de la madera como
recurso natural renovable y la necesidad de
adoptar medidas encaminadas a su
conservacion.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

2 Matematica

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada
aplicacion.

- Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos.

- Conocer y practicar las principales normas de seguridad e higiene en el trabajo.

4 Digital y tratamiento informacion

5 Social y ciudadana

- Reciclar y reutilizar materiales. Aportar materiales a la dotacion del aula taller.

- Respetar las normas y criterios establecidos para el uso y control de las herramientas
y materiales del aula de Tecnologia.

Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo.

6 Cultural y artistica

Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales.

7 Aprender a aprender

8 Autonomia e iniciativa personal
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS

CURSO: 2° E.S.O.

| CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA |4

TITULO: ESTRUCTURAS

HORAS:
SEMANAS:

8

4

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer los elementos basicos en el &mbito de |-
las estructuras resistentes: viga, columna,
escuadra y tirante.

- Estudiar diversas estructuras cuya consistencia |-
se consigue mediante la forma, la seccion y la
disposicién dada a los distintos materiales y -
elementos utilizados en su construccion.

- Identificar los distintos tipos de esfuerzos a los
gue se encuentran sometidos los elementos que |-
componen una estructura.

- Conocer las principales caracteristicas
(propiedades mecénicas, cualidades estéticas,
etc.) de los materiales que se emplean -
habitualmente en la construccion de estructuras.

- Disefiar y construir elementos estructurales
(soportes, vigas, tirantes y escuadras), y
analizar su resistencia a distintos tipos de
esfuerzos.

Enumera los principales problemas que
resuelven las estructuras y cita ejemplos de
estructuras que solucionan cada uno de ellos.
Reconoce los principales elementos que
componen una estructura.

Enumera los principales tipos de esfuerzo a los
que se ven sometidos las columnas, los pilares,
los tirantes y otros elementos resistentes.
Disefia y construye estructuras sencillas
(rampas, torres, puentes, gruas, etc.) de formas
y de materiales diferentes, y con distintos
efectos.

Aumenta, mediante triangulacion o cualquier
otro procedimiento, la resistencia de una
estructura.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

- Exponer en pablico las conclusiones obtenidas en un trabajo de investigacion sobre
alguno de los aspectos que se tratan en la unidad.

2 Matematica

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Construir maquetas y prototipos de estructuras existentes o0 que se prevee construir.

4 Digital y tratamiento informacion

- Generar documentos escritos o graficos relacionados con la actividad desarrollada en
el aula mediante aplicaciones informaticas sencillas.

5 Social y ciudadana

Organizar y participar solidariamente en tareas de equipo.
Estimar el posible impacto ambiental de una estructura.
Construir objetos con materiales reutilizados o reciclados.

6 Cultural y artistica

Considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de las
estructuras.

7 Aprender a aprender

8 Autonomia e iniciativa personal

- Planificar y llevar a cabo proyectos. Organizar tiempos y tareas.
- Comprender y seguir correctamente un conjunto de instrucciones.
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS

CURSO: 2° E.S.O. | CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA |5

TITULO: ENERGIA, MAQUINAS Y MECANISMOS
HORAS: 10
SEMANAS: 5
OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION
- Identificar los principales elementos y sistemas |- Disefia y construye objetos, mecanismos y
gue componen una maquina: estructura, motor, sistemas técnicos, para resolver los problemas
sistemas mecanicos, circuitos, sistemas de tecnoldgicos que se plantean en la unidad.
control, componentes auxiliares. - Comprueba el funcionamiento adecuado de los
- Analizar, describir y construir distintos tipos de distintos objetos y sistemas técnicos construidos
motores: de gomas, de resortes, de friccion, para la resolucién de los problemas planteados.
edlicos, hidraulicos, eléctricos, etcétera. - ldentifica los componentes mecanicos mas
- Conocer los mecanismos basicos en la representativos de los que se encuentran en el
transmision y transformacion de fuerzas y aula taller e indica cudl es el uso que se le
movimientos (palanca, polea, eje, rueda, puede dar a cada uno de ellos.
engranajes, leva, reductor, biela, manivela, - Selecciona y combina los componentes méas
ciglenal, reductora, tornillo sinfin, etc.), asi adecuados para construir una maquina o
como la manera de combinarlos. dispositivo que realice una determinada accion.
- Desmontar y montar mecanismos, atendiendo a |- Resuelve problemas numéricos relacionados
las normas de seguridad y sin producirles con los contenidos que se tratan en la unidad:
dafios, e identificar sus principales elementos y ventaja mecanica, relacion de transmision, etc.
la funcion que desempefia cada uno de ellos. - Reconoce los principales mecanismos (palanca,
- Disefiar y montar sistemas mecanicos que polea, leva, biela, etc.) y explica su
combinen, al menos, tres mecanismos. funcionamiento y su utilidad.
- Disefiar y construir mecanismos: poleas, bielas, |- Predice los movimientos de los componentes de
ciglenales, etc. un sistema formado por varios mecanismos.
- Anima un mecanismo a partir de una coleccion
de iméagenes fijas.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

2 Matematica

- Resolver problemas numéricos relacionados con los mecanismos: calculo de
velocidades, relaciones de transmision, diametros, etc.

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Emplear simuladores y prototipos para aprender o explicar el funcionamiento de un
mecanismo 0 una asociacion de mecanismos.

- Representar mediante esquemas la forma de conexion y el comportamiento de un
mecanismo 0 una asociacion de mecanismos.

4 Digital y tratamiento informacion

5 Social y ciudadana

6 Cultural y artistica

- Conocer y conservar el patrimonio tecnoldgico: maquinas, instalaciones,
documentos, etc.

7 Aprender a aprender

- Elaborar hipdtesis y comprobarlas para identificar las posibles causas del mal
funcionamiento de una maquina.

- Deducir y predecir el comportamiento de una combinacién de mecanismos.

- Comprender el enunciado de un problema referido a una situacion real.

8 Autonomia e iniciativa personal

- Elegir y combinar mecanismos para obtener un efecto elegido de antemano.

- Motivarse a si mismos, sentir curiosidad y gusto por aprender y por hacer las cosas
bien hechas, asi como verse capaces de afrontar con éxito nuevos retos de
adquisicion de conocimientos y habilidades, tanto de manera individual como
integrandose en trabajos colaborativos.
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ASIGNATURA:

TECNOLOGIAS

CURSO:

2° E.S.O.

| CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA

TITULO:

6

LOS CIRCUITOS ELECTRICOS

HORAS:

SEMANAS:

10

5

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir los componentes basicos de un -
circuito eléctrico (generador, conductores,

receptores...).

- Disefar y construir algunos componentes
eléctricos: interruptores, conmutadores, llaves

de cruce.

- Esquematizar un circuito eléctrico sencillo,
utilizando simbologias normalizadas. -

- Montar circuitos eléctricos a partir de esquemas
y comprobar su funcionamiento.

- Disefiar y construir una maquina que simule un |-
objeto real y que contenga un circuito eléctrico.

- Exponer las normas y las precauciones
necesarias para un empleo seguro de la

corriente eléctrica.

- Estudiar los efectos de la corriente eléctrica
(luz, calor, movimiento...) y analizar objetos -
técnicos que apliquen estos efectos.

- Simular el funcionamiento de circuitos -
eléctricos empleando el software apropiado.

Identifica los elementos fundamentales de un
circuito eléctrico, y su funcion dentro de él.
Realiza montajes de circuitos eléctricos
sencillos en corriente continua, empleando
pilas, interruptores, resistencias, bombillas y
motores, como respuesta a un fin
predeterminado.

Conoce y respeta las normas de funcionamiento
y seguridad para la realizacion de actividades
en el aula taller.

Identifica los componentes eléctricos mas
representativos de los que se encuentran
disponibles en el aula taller e indica cudl es el
uso que se le puede dar a cada uno de ellos.
Monta circuitos eléctricos a partir de los
correspondientes esquemas.

Dibuja esquemas eléctricos a partir de los
correspondientes circuitos montados.

Disefia y construye componentes eléctricos para
resolver los problemas tecnoldgicos que se
plantean en la unidad.

Simula el funcionamiento de circuitos eléctricos
sencillos con la ayuda de un programa.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

2 Matematica

- Aplicar formulas en la resolucién de problemas. Resolver problemas sobre circuitos
eléctricos en los que sea necesario aplicar la ley de Ohm. Calcular la resistencia
equivalente de una asociacion de resistencias colocadas en serie 0 en paralelo.

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Emplear simuladores para observar el comportamiento de distintos circuitos
eléctricos.

4 Digital y tratamiento informacion

5 Social y ciudadana

- Utilizar la energia de forma responsable. Conocer y aplicar algunas medidas para
reducir el consumo de energia eléctrica.

6 Cultural y artistica

7 Aprender a aprender

- Aplicar conocimientos cientificos basicos para interpretar fenémenos sencillos.

8 Autonomia e iniciativa personal

- Seleccionar las técnicas adecuadas para representar e interpretar la realidad a partir
de la informacion disponible.
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS

CURSO: 2° E.S.O. | CODIGO: |
UNIDAD DIDACTICA |7
TITULO: USO BASICO DEL ORDENADOR
HORAS: 11
SEMANAS: 5,5

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- ldentificar y analizar problemas cotidianos que |-
pueden resolverse con ayuda de la informatica.
Describir las principales aplicaciones del
ordenador en el &mbito domestico y académico. |-

- Describir los principales componentes de un
ordenador personal y explicar la funcion que -
desemperia cada uno de ellos.

- Describir el modo en el que el ordenador -
manipula y almacena la informacion, asi como
el esquema de circulacion de esta a través de
sus componentes. -

- Aprender el manejo basico del sistema
operativo: encender y apagar el ordenador,
arrancar y salir correctamente de las -
aplicaciones, manejo de ventanas, uso del
explorador, etc.

- Aprender el manejo de un editor grafico -
sencillo.

- Utilizar distintos tipos de software educativo.

- Explicar el concepto de software libre y algunas
de sus ventajas e inconvenientes.

- Mostrar las analogias y diferencias entre
Windows y Linux.

Identifica los componentes fundamentales del
ordenador y sus periféricos, explicando su
misién en el conjunto.

Conoce la configuracién minima necesaria para
el funcionamiento de un ordenador personal.
Maneja el teclado, el raton y otros soportes de
entrada.

Conoce y respeta las normas y criterios
establecidos para el uso de los ordenadores y
demads recursos del aula de informaética.

Realiza las operaciones mas habituales en el
sistema operativo: arrancar aplicaciones, abrir y
cerrar ventanas, localizar archivos, etc.
Arranca y cierra correctamente los programas
utilizados para desarrollar los contenidos de la
unidad.

Utiliza algunos accesorios del sistema
operativo: calculadora, editor de notas,
reproductor multimedia, etc.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

- Conocer el significado de los términos mas habituales del &ambito informatico:
hardware, software, driver, bus, etc.

- Conocer y utilizar la terminologia basica del sistema operativo en uso: archivos,
escritorio, barra de herramientas, carpetas, ventanas, etc.

2 Matematica

- Emplear las unidades de medida de la cantidad de informacion y conocer sus
equivalencias.

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

4 Digital y tratamiento informacion

- Redactar las instrucciones necesarias para la ejecucion de procesos con el ordenador
y los programas: instalacién y configuracion de periféricos, instalacion y
configuracion de aplicaciones, etc.

- Buscar y manejar informacion en enciclopedias y otros soportes multimedia.

- Distinguir los principales elementos de hardware y software, asi como conocer las
principales unidades de sus magnitudes: velocidad, memoria, etc.

5 Social y ciudadana

- Conocer y respetar las normas y criterios establecidos para el uso de los ordenadores
y demas recursos del aula de informatica.

6 Cultural y artistica

7 Aprender a aprender

8 Autonomia e iniciativa personal

- ldentificar situaciones o problemas en los que resulta util el uso de la informatica.
- Aprender el manejo de aplicaciones siguiendo las instrucciones de un manual o de
las ayudas que ofrecen las propias aplicaciones.
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS

CURSO: 2° E.S.O. | CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA |8

TITULO: LA ELABORACION DE DOCUMENTOS
HORAS: 8
SEMANAS: 4
OBJETIVOS DIDACTICOS CRITERIOS DE EVALUACION
- Explicar las principales funciones de un - ldentifica las principales funciones y
procesador de textos. posibilidades de los procesadores de textos.
- Crear, almacenar, modificar, recuperar e - Imprime documentos completos, asi como
imprimir documentos con un procesador de algunas de sus paginas.
textos. - Crea, almacena y recupera documentos
- Utilizar algunas de las posibilidades que ofrece sencillos.
el procesador de textos: dar formato a - Realiza las operaciones habituales con bloques
documentos, manejar sangrias y tabuladores, de texto: seleccionar, cortar, copiar y borrar.
cambiar el tipo y el estilo de letra, etc. - Disefia documentos utilizando sangrias,
- Elaborar documentos que contienen imagenes 'y | tabuladores, alineaciones, encabezados y pies
tablas. de pagina, tipo, tamafio y estilo de letra,
- Intercambiar informacién entre documentos, etcétera.

abiertos con la misma o con distinta aplicacion.

Crea documentos que contienen textos,
imagenes y tablas.
- Intercambia informacién entre documentos.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

- Mejorar la ortografia y la expresion escrita utilizando las facilidades que ofrece el
procesador de textos.

- Comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones creativas
0 comunicativas diversas.

2 Matematica

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

- Elaborar documentos de uso frecuente en el mundo laboral: facturas, presupuestos,
cartas, informes, etc.

4 Digital y tratamiento informacion

- Realizar las tareas habituales de mantenimiento (copias de seguridad, organizacion

de archivos y carpetas) necesarias para conservar y organizar documentos digitales.

- Usar con soltura procesadores de textos para redactar, organizar, almacenar, imprimir
y presentar documentos diversos, aprovechando todas sus herramientas, tipos de
formato, insercidn de imégenes y gréaficos, correctores ortograficos y gramaticales,
etc.

5 Social y ciudadana

6 Cultural y artistica

7 Aprender a aprender

- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién como elemento para
informarse, aprender y comunicarse.

8 Autonomia e iniciativa personal
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ASIGNATURA: | TECNOLOGIAS

CURSO: 2° E.S.O.

| CODIGO: |

UNIDAD DIDACTICA |9

TITULO:

LA BUSQUEDA DE INFORMACION

HORAS:
SEMANAS:

5

2,5

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir los principales componentes de una
red local, asi como la funcién que realiza cada
uno de ellos.

- Adquirir una vision general sobre internet y
algunas de las posibilidades que ofrece.

- Buscar informacion en internet empleando
distintas técnicas (arboles tematicos, palabras
clave) y diferentes buscadores (Google, Terra,
Yahoo, etc.).

- Aprender las operaciones habituales para el
manejo de un navegador y aprovechar las
facilidades que ofrece para abrir, cargar,
imprimir, guardar y descargar paginas web o
elementos contenidos en ellas.

- Adaquirir criterios de seleccion para poder
discriminar la validez de las informaciones
encontradas en la web.

Reconoce los principales componentes de una
red local y sabe como conectarlos.

Sabe manejar un navegador: carga, imprime y
guarda paginas web o elementos contenidos en
ellas.

Localiza informacidn en la red relacionada con
un tema estipulado de antemano.

Selecciona entre distintas informaciones, y
explica el criterio o los criterios empleados para
llevar a cabo la seleccion.

Elabora documentos que contienen elementos
(textos, tablas, imagenes) obtenidos en internet.
Envia y recibe mensajes de correo electronico
utilzando el servicio de correo web.
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Competencias basicas

1 Comunicacién lingiistica

2 Matematica

3 Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

4 Digital y tratamiento informacion

- Localizar y descargar recursos desde internet: imagenes, textos, software, sonidos,
videos, etcétera.

- Obtener una cuenta de correo web y utilizarla para enviar y recibir mensajes.

- Recuperar y almacenar informacion textual e iconica de diversas paginas web.

- Realizar busquedas avanzadas de informacion utilizando filtros con palabras clave en
algunos de los buscadores mas utilizados.

5 Social y ciudadana

- Ser consciente del tiempo empleado en el ordenador.

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet.

- Conocer y prevenir los riesgos, tanto para el ordenador como para el que lo utiliza,
que supone el uso de internet.

- Respetar los derechos de autor y la propiedad intelectual de los materiales que
pueden colocarse o descargarse de internet.

- Controlar el tiempo que se dedica a actividades de ocio y entretenimiento al utilizar
las TIC previniendo dependencias y trastornos personales y sociales que pueden
derivarse de su abuso.

- Seleccionar y valorar con prudencia la informacion obtenida desde el punto de vista
de su veracidad, objetividad, fiabilidad, legalidad y planteamiento ético,
identificando y evitando la que sea inadecuada o discriminatoria, asi como
protegiendo a los programas y al equipo informatico de aquellos archivos o
programas especialmente perjudiciales.

6 Cultural y artistica

7 Aprender a aprender

- Organizar una lista de los principales enlaces utilizados a nivel escolar.

8 Autonomia e iniciativa personal
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6. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Observacion en clase

La observacion diaria de los alumnos en clase de las actividades a realizar, aporta muchos datos para la
evaluacion. Asimismo, las intervenciones de los estudiantes, tanto en la pizarra como oralmente en el
transcurso de una puesta en comun, se valoraran positivamente. Por el contrario se hara una valoracién
negativa en el caso de que el alumno se niega a dar sus respuestas, bien por no haber realizado los
ejercicios correspondientes o por manifestar apatia y falta de interés.

- Trabajos y actividades de tipo tedrico y de tipo practico
Los trabajos podran ser individuales o en equipo. Se valorara la calidad de los mismos asi como la
dedicacion invertida.

- Pruebas escritas
Estas pruebas o ejercicios escritos podran ser de una Unidad Didactica, de un bloque de contenidos o
globales (de toda la materia abordada hasta ese momento).

7. CRITERIOS DE CALIFICACION QUE SE APLICARAN

Evaluaciones

Indicar que dadas las caracteristicas de los contenidos de la materia, diferenciaremos entre contenidos de
tipo tedrico en relacion con las distintas tecnologias que integran su curriculo (técnicas de expresion
grafica, materiales, estructuras, maquinas y mecanismos, electricidad, etc.) y contenidos de tipo
eminentemente practico (informatica y realizacién de proyectos tecnoldgicos), teniendo los primeros un
peso especifico del 60% de la calificacion en cada una de las evaluaciones y los segundos del 40%.

Para aprobar cada evaluacion, la calificacion minima, tanto de la parte tedrica como de la préctica, antes
de aplicar los tantos por ciento correspondientes, sera de INSUFICENTE 4. En el caso de no alcanzar
alguna de las partes esta calificacion, la méxima calificacion global de la evaluacion, una vez aplicados
los tantos por ciento, serd de INSUFICIENTE 4.

CONTENIDOS TEORICOS

A. Los aspectos a tener en cuenta para la correccién de las actividades tedricas que puedan realizarse
(también para los cuadernos de clase de los alumnos, si son utilizados también como herramientas
de evaluacion) seran los siguientes:

- Desarrollo de los contenidos correspondientes a la actividad.
- Orden-limpieza.

- Ortografia, expresion escrita y caligrafia.

- Presentacion.

- Originalidad.

- Correcta solucién final.

- Tiempo de ejecucion.
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B. Los aspectos a tener en cuenta para la correccion de las actividades correspondientes a las técnicas
de expresion gréafica (laminas de dibujo) seran los siguientes:

Correcta realizacion de perspectivas y vistas.

Calidad de trazado de lineas delineadas o a mano alzada.

Empleo adecuado de tipos de lineas y espesores.

Correcta acotacion y rotulacion.

Centrado del dibujo y aprovechamiento del espacio util dibujable.
Limpieza.

C. Los aspectos a tener en cuenta para la correccion de los exdmenes y pruebas tedricas seran los

siguientes:

Desarrollo correcto de los contenidos correspondientes a cada pregunta o cuestion
del examen o prueba y exhaustividad (amplitud).

Planteamiento, desarrollo y solucion final correctos, en el caso de ejercicios y
problemas propuestos.

Organizacion, limpieza y redaccion.

Dibujos y esquemas.

Si el examen o prueba también incluye la realizacion de algin ejercicio
correspondiente a las técnicas de expresion grafica (dibujo en perspectiva o vistas de
pieza u objeto): correcta realizacion de perspectivas y vistas, calidad de trazado de
lineas delineadas o0 a mano alzada, empleo adecuado de tipos de lineas y espesores,
correcta acotacion y rotulacion, centrado del dibujo y aprovechamiento del espacio
atil dibujable, limpieza.

CONTENIDOS DE TIPO PRACTICO

A. Los aspectos a calificar en cada trabajo o actividad de tipo informatico seran los siguientes:

Busqueda de informacion adecuada para la realizacion del trabajo o actividad.
Desarrollo de los contenidos correspondientes al trabajo o actividad.

Correcta solucién final.

Presentacion.

Originalidad.

Tiempo de ejecucion.

B. Los aspectos a tener en cuenta para la correccion de proyectos tecnoldgicos seran los siguientes:

En la realizacion de la DOCUMENTACION de los proyectos propuestos, los aspectos en detalle
seran los siguientes:

Desarrollo completo de los distintos documentos que lo integran (memoria, planos,
presupuesto, etc.).

Calidad de los contenidos escritos aportados (presentacion, redaccion, extension y
precision en la descripcion de la maquina o sistema proyectado, asi como de las
distintas fases constructivas).

Calidad en los planos dibujados (correcta realizacion de perspectivas y vistas, calidad
de trazado de lineas delineadas o0 a mano alzada, empleo adecuado de tipos de lineas
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y espesores, correcta acotacion, rotulacion, centrado del dibujo y aprovechamiento
del espacio util dibujable, limpieza).

- Aproximacion real del presupuesto.

- Calidad en la presentacion global del conjunto (encarpetado).

- Originalidad, estética y viabilidad real de la solucion propuesta.

De igual manera y en relacion con los OBJETOS CONSTRUIDOS, estos aspectos seran:
- Funcionamiento.
- Calidad de ejecucién y terminacion.
- Aprovechamiento, ordenacién y conservacion del material y herramentaje.
- Observacion de las normas de seguridad e higiene en le desarrollo de los trabajos en
el aula de Tecnologia.
- Tiempo de ejecucion.

Asimismo, como norma general para todos los tipos de contenidos practicos, la entrega de cada trabajo
0 actividad se realizara, una vez finalizado el nimero de sesiones o periodos lectivos asignados para su
realizacion, en el inmediato siguiente periodo lectivo. En el supuesto caso de no entregar el trabajo o
actividad en la fecha prevista, y siempre que sea por motivos debidamente justificados, se podra
entregar el trabajo en el siguiente periodo lectivo al correspondiente a la fecha inicialmente asignada. La
calificacion de los trabajos no entregados sera INSUFICENTE 0.

También, se considerara fundamental para la superacion del area: la asistencia regular a clase sin tener
faltas sin justificar, el mantener un comportamiento y disciplina adecuados durante el desarrollo de
las clases, asi como la observancia escrupulosa de cuantas normas de seguridad e higiene en el
trabajo proponga el profesorado a la hora de realizarse las actividades de tipo practico en el aula-taller
de Tecnologia.

El incumplimiento de estas consideraciones podra suponer la disminucién de una calificacion final de
evaluacion o de curso en hasta un 20%.

Calificacion del curso

Al finalizar el curso, un alumno aprueba la asignatura por evaluacion continua cuando haya aprobado (o
recuperado) las tres evaluaciones.

Recuperaciones

Cada evaluacion no superada sera recuperada, bien proximos a terminar la evaluacion correspondiente,
bien al inicio de la siguiente evaluacion, o bien en el examen final de curso a realizar en el mes de junio.
Dicha recuperacion consistird: en cuanto a los trabajos y actividades de tipo practico, la repeticion de los
mismos o la realizacion de pruebas o controles de tipo teorico, en relacion a los contenidos desarrollados
en dichos trabajos o actividades (méxima calif. 5). En cuanto a los controles no aprobados, su nueva
realizacion (méaxima calif. 5).
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Examen final de curso

Aquellos alumnos que no hayan aprobado la asignatura al finalizar el periodo de clases en el mes de
junio, por tener una o varias evaluaciones suspensas, deberan realizar un examen final de recuperacion, en
relacion a los contenidos de las evaluaciones que tengan pendientes (maxima calif. 5).

La calificacion final de curso de los alumnos que aprueben la asignatura sera la nota media de las tres
evaluaciones.

La calificacion final de curso de los alumnos que no aprueben la asignatura sera también la nota media de
las tres evaluaciones (méxima calif. INS.4).

Examen de septiembre

En el mes de septiembre se celebrara una prueba extraordinaria para aquellos alumnos que hayan
suspendido. Dicha prueba abarcara todos los contenidos de la asignatura, siendo por tanto la calificacion
final del alumno la obtenida en dicha prueba.

8. LOS PRINCIPIOS METODOLOGICOS QUE ORIENTARAN LA PRACTICA EN CADA
UNA DE LAS MATERIAS

La materia de Tecnologia en Educacién Secundaria Obligatoria integra contenidos relacionados con los
objetos tecnoldgicos, los materiales con los que estan elaborados, los elementos basicos que permiten su
funcionamiento y los procesos asociados a su construccion utilizacién y andlisis. Aln cuando estos
contenidos aparecen distribuidos de manera separada en los diferentes bloques, se trata de aspectos que
surgen de forma marcadamente interrelacionada en el trabajo con los objetos y las maquinas, de modo
que, por ejemplo, el aprendizaje de los materiales no puede hacerse de manera desligada de su utilizacion,
ni se puede aprender la utilizacion de dispositivos eléctricos prescindiendo de las soluciones mecénicas a
las que estan asociados.

Uno de los ejes vertebradores de los contenidos de esta materia, en sus aspectos estrictamente
tecnoldgicos, es el papel asignado a los proyectos, que constituye el grueso de los contenidos

incluidos en el primer blogue de los dos primeros cursos. Pero el aprendizaje de estos contenidos exige la
incorporacion del resto de los contenidos, porque los proyectos se refieren a soluciones tecnoldgicas que
utilizan determinados materiales, exigen la eleccion de operadores y técnicas concretas, y requieren para
su formulacion formas especificas de representacion y de presentacion. Esta integracion del resto de los
contenidos hace que la planificacion y elaboracion

de proyectos no solo sea un contenido esencial en esta materia, sino también un eje organizador para el
aprendizaje del resto de los contenidos. Por otra parte, la resolucion de proyectos y la construccion de
prototipos facilita la integracion de las distintas tecnologias, mecéanica, electricidad, electronica,
neumatica, hidraulica, resistencia de materiales, etc. La manipulacion de los materiales y de los objetos en
el taller, apoyada por la adecuada seleccion de herramientas y técnicas, constituye un elemento esencial
para conocerlos y utilizarlos adecuadamente. De este modo, los contenidos conceptuales sobre los
materiales, los operadores o los fendmenos que permiten el funcionamiento de las maquinas se aprenden
en un contexto real y de modo transferible a otras situaciones ajenas al aula. El proceso tecnolégico, que
lleva a la cobertura de una necesidad o a la resolucion de un problema que puede abordarse por medio de
la tecnologia, se inicia con el planteamiento de la situacion y la identificacion de las condiciones de
trabajo. Surge, en primer lugar, la conveniencia de tener mayor informacidn para conseguir avanzar en
posibles soluciones. En este punto el profesor puede dinamizar el empleo y uso de herramientas
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informaticas de blsqueda de informacion, asi como revistas de uso técnico y documentacion disponible
en la biblioteca del centro. EI modo en que se realice este proceso puede contribuir a la adquisicidn de
habilidades relacionadas con la competencia del Tratamiento de la informacion y competencia digital. El
alumnado debe ser capaz, de forma autonoma, de desarrollar ideas que den solucion al problema. En la
medida en que la guia de este proceso se haga progresivamente mas distante se contribuye a una mayor
autonomia e iniciativa por parte de los estudiantes. Configurada la idea o solucion, el proceso de
exposicion al equipo de trabajo o al grupo completo contribuye a perfilar mejor los conocimientos y su
aplicabilidad por parte de quien lo propone y de a quienes se presenta. Para ello el docente debe facilitar
la intervencion de cada miembro de forma reglada respetando normas béasicas de participacion en un
debate y fomentando el empleo de vocabulario especifico. Con todo ello se logra la seleccion de manera
consensuada de la idea-solucion mas adecuada a partir del analisis de la informacion y los conocimientos
adquiridos en sesiones tedricas. Los conocimientos adquiridos en el uso de herramientas informaticas
como el procesador de texto, la hoja de célculo y los programas de disefio gréafico facilitan la realizacién
de la documentacién técnica necesaria que configura la memoria del proyecto. Inicialmente el profesor
dota al alumno de saberes y habilidades independientes de las aplicaciones informaticas, para que a partir
de éstos, el alumno pueda evolucionar y desarrollar documentacion cada vez mas compleja y elaborada.
El alumno debe plasmar, en los distintos documentos que configuran la memoria, la informacion de lo
que quiere construir, como lo quiere construir, con qué materiales, cuanto tiempo va a emplear, cuanto va
a costar, las herramientas necesarias y el proceso de construccion, sin olvidar detallar las normas de
seguridad, orden y limpieza en el puesto de trabajo. Para ello el docente ird introduciendo al alumnado en
el proceso de representacion grafica empleada en las distintas tecnologias, cuyos contenidos teoéricos
seran previamente desarrollados, de forma que el alumno pueda asumir proyectos mas complejos al ir
conociendo la representacion de la simbologia mecanica, eléctrica, electronica, neumatica, hidraulica,
etc., pudiendo realizar no sélo planos de conjunto sino planos de detalle, de montaje y los necesarios
segun la tecnologia empleada y las necesidades del proyecto. El conocimiento de las distintas
herramientas y el correcto uso de las mismas facilitan el proceso de construccion claramente ligado con
los planos que el alumno debe ser capaz de interpretar para poder fabricar el prototipo disefiado. Mediante
las escalas y el uso de instrumentos de medida el alumno adquiere la competencia matematica. Dentro del
equipo de trabajo, los alumnos deben distribuir las tareas para de forma cooperativa, conseguir el fin
ualtimo, desarrollando asi la competencia social y ciudadana. Esta fase del proyecto permite al alumno
enfrentarse a maltiples problemas y dificultades a los que tiene que dar solucion; y en su desarrollo, la
perseverancia en la busqueda de soluciones fomenta la competencia de Autonomia e iniciativa personal.
La manipulacion de herramientas y materiales contribuye a la adquisicién de la competencia en el
conocimiento y la interaccion con el medio fisico. El docente dirige el proceso aportando ideas y
soluciones parciales que los propios alumnos complementan, incita a la reflexion sobre los problemas que
surgen en el proceso, corrige el mal uso de herramientas o aprovechamiento de material, fomentando la
utilizacion de material reciclado. Finalizado el proceso de construccion y acabado del prototipo, el grupo
de alumnos evalua el funcionamiento del mismo y si éste da solucién al problema que lo genero. Es
importante que el objeto disefiado se corresponda con el construido y que soporte los esfuerzos mecanicos
para una vida util adecuada. Se ha de evaluar también cada una de las fases del proyecto comprobando,
tiempos, costes, reparto de tareas, etc. El analisis de todo el proceso permite elaborar propuestas de
mejora o incluso plantear soluciones alternativas si el prototipo no cumple alguna de las caracteristicas de
funcionamiento previstas. Esta reflexion y la realizacién de propuestas de mejora permiten la adquisicién
de la competencia para aprender a aprender.

La altima fase del proceso tecnolégico es la difusion y comercializacion del prototipo, los conocimientos
adquiridos en la elaboracién de presentaciones y el disefio de paginas Web permiten dar a conocer los
elementos fabricados. El profesor, ademas de las herramientas caracteristicas de los programas de
presentaciones, procesadores de texto y resto de programas informaticos, debe dotar a los alumnos del
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conocimiento en el manejo de los periféricos y componentes internos del ordenador. Asi, la materia
contribuye a la competencia digital y en el tratamiento de la informacién.

El eje vertebrador de la materia es el proceso de resolucion de problemas técnicos, pero no debe
entenderse como eje metodoldgico. La materia esta configurada por distintas tecnologias independientes y
a la vez intimamente relacionadas. No todas ellas configuran la solucién a un problema técnico, pero si lo
hace la combinacion adecuada de las mismas a partir del analisis reflexivo del problema y de los
conocimientos teoricos adquiridos. En este punto cobra especial relevancia el conocimiento de los
avances tecnolégicos a lo largo de la historia, a partir de los cuales los alumnos toman ideas y
comprueban errores y mejoras en funcion de las necesidades sociales y econémicas de los distintos
periodos histéricos.

8.1. Principios generales

La metodologia de la Tecnologia esta basada en una serie de principios pedagdgicos que se corresponden
con la forma de aprender de los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan los siguientes:

a) Metodologia activa y aprendizaje constructivista

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean
situaciones en las que el alumnado siente la necesidad de adquirir conocimientos tecnolégicos que le
permitan solucionar los problemas que se le planteen, mediante la manipulacién o la construccion de
objetos.

b) Andlisis de los conocimientos previos

Para la construccion progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del alumnado,
tanto de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido adquiridos en la
propia realidad.

¢) Motivacion

La relacion de las actividades relacionadas con el entorno geogréfico y la vida real despertaran un mayor
interés en el alumnado. Por esta razon, se relacionan los temas tratados con situaciones cercanas a sus
vivencias.

d) Desarrollo de los contenidos

Los ritmos de aprendizaje se favorecen mediante una exposicion ordenada y graduada en su complejidad,
teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes a los
mismos estimulos, dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

El planteamiento de esta materia se ha orientado de forma que se atienda el pleno desarrollo de la
personalidad del alumnado, siguiendo el principio de la formacion personalizada. Por ello, las Unidades
didacticas permitiran un desarrollo flexible de actividades en clase, tales como alternancia en los tipos de
agrupamiento, tareas de refuerzo y ampliacion, organizacion de los espacios, materiales didacticos y
diferentes equipamientos.

En las primeras actividades las soluciones al problema planteado son sencillas, también se sugieren otras
posibles; pero los alumnos y alumnas para generar soluciones nuevas deben buscar informacién de forma
selectiva, y valorarla.

Para desarrollar la capacidad creativa, los alumnos y las alumnas tienen que descubrir soluciones nuevas.
Para eso se les pide, en primer lugar, un boceto de cada idea con una breve explicacion de la misma desde
su perspectiva individual. Luego, los miembros de cada grupo realizaran aportaciones y mejoras. Antes de
elegir la solucién mas idonea se debe dejar pasar un tiempo razonable. También se puede realizar una
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puesta en comun, en la que se justifiquen las razones por las cuales tomaron la decisién y expongan las
ventajas y los inconvenientes.

Las proyectos admiten soluciones diferentes con lo cual se pretende desarrollar las capacidades
relacionadas con la blusqueda de informacién, ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos
adquiridos en otras materias.

La tarea de disefio se enfoca de distintas maneras segun la funcion, forma, funcionamiento, materiales,
costo, proceso de fabricacion, etc., para que los alumnos utilicen estrategias diferentes: ser creativos,
desarrollar la propuesta siguiendo el apartado de «Sugerencias de posibles soluciones». Para la
construccion tienen que poner en practica la habilidad manual, usando herramientas e instrumentos de
medida, siguiendo un orden establecido con anterioridad.

8.2. Agrupamiento del alumnado

El trabajo en grupo trata de fomentar la valoracion de la importancia del trabajo en equipo a través de
actividades en pequefios grupos donde se realicen reparto de funciones y responsabilidades para acometer
propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperacion, tolerancia y solidaridad.

En las actividades de grupo que se proponen se busca propiciar el intercambio fluido de papeles entre
alumnos y alumnas, y potenciar la participacion de éstas en los debates y toma de decisiones como
mecanismo corrector de situaciones de discriminacion sexista; asi, desde las actividades del aula, se
contribuira a establecer unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

En nuestro proyecto curricular se incluyen actividades individuales, en pequefios grupos, grupo mediano
y para el grupo clase, tanto al realizar trabajos de indole intelectual, como manual.

En otras ocasiones se van graduando progresivamente las actividades, donde se parte del trabajo
individual (en ocasiones la lluvia de ideas), mas tarde trabajo en pequefios grupos y finalmente el grupo
clase.

En las salidas del aula también se planifican actividades individuales y de grupo.

Para el desarrollo de las Unidades se recomienda la formacion de grupos, que pueden ser mixtos,
formados por el propio alumnado, en funcion de los intereses de los alumnos y alumnas por un proyecto
determinado, rotativos, con diferente nimero de componentes, etc.

Los sistemas de agrupamiento deben ser flexibles, en funcion de las estrategias metodoldgicas de cada
momento.

8.3. Actitud del profesorado

En la Tecnologia, el profesorado debe dar libertad a los alumnos y alumnas aportando la ayuda que
necesiten para realizar las actividades de aprendizaje. Su labor consiste en guiar el proceso de ensefianza
y aprendizaje gradualmente y mantener el equilibrio necesario entre la informacion aportada y la
creatividad del alumnado, teniendo en cuenta que cada alumno tiene unas necesidades de apoyo
pedagdgico diferentes.

El trato personal adquiere una importancia relevante y permite detectar con facilidad las dificultades de
aprendizaje y asi poder adoptar las estrategias metodoldgicas necesarias.

En la secuenciacion de actividades se deben acometer desde las mas sencillas a las mas complejas,
desarrollando cada una de ellas con el tiempo suficiente para estudiar todos los aspectos relevantes;
también se recogeran los aspectos estéticos en la presentacion de los trabajos, de progresiva perfeccién en
la realizacion de disefios graficos, de exposicion oral y escrita de lo realizado, con correcta expresion de
vocabulario, adquisicion de conocimientos cientificos y de investigacion bibliografica sobre el origen,
historia y evolucion de los objetos, operadores y sistemas, asi como de su entorno social e impacto
medioambiental.
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8.4. Relacion con otras materias

La Tecnologia es un materia que aglutina conocimientos de todo orden: matematicos, fisicos,
economicos, estéticos, sociales, etc. Pero estos conocimientos en la Tecnologia tienen un tratamiento
diferente, porque afectan a las decisiones técnicas. Las Ciencias de la Naturaleza, la Fisica, la Quimica y
la Biologia comparten con la Tecnologia el objeto de conocimiento, aunque la finalidad sea distinta. Las
Matematicas son herramienta indispensable para las tareas de medir, cuantificar, calcular, etc. La
Expresion Visual y Plastica contribuird a las tareas de disefio. Las Ciencias Sociales aportan el
conocimiento del medio sobre el que ha de incidir la Tecnologia.

8.5. Organizacidn de espacios y recursos

El aula de Tecnologia se debe adaptar a las nuevas necesidades y en ella se han de distinguir los
siguientes espacios:
* Planificacion y estudio.

* Realizacion, construccion y experimentacion.
» Comunicacion y nuevas tecnologias.

La zona de planificacion y estudio se destinara a realizar estudios y elaboracion de la documentacion
correspondiente.

La zona de realizacion, construccion y experimentacion se destinara a la experimentacion, construccion y
prueba de objetos técnicos, ésta debera contar con un almacén donde se guardardn los materiales y
componentes que se emplean en la construccion y las herramientas e instrumentos que requieran un
cuidado especial. De haber espacio suficiente, también se puede crear una zona de maquinas.

En la zona de Nuevas Tecnologias, se ubicaran los ordenadores, lo ideal es un ordenador por cada
alumno, evitando la asignacion de un ordenador para mas de tres alumnos.

Entre los recursos cabe destacar los medios audiovisuales, la biblioteca para consulta del alumnado, los
archivos para clasificar y ordenar los documentos, proyectos realizados por alumnos de cursos
anteriores... En las diferentes Unidades didacticas se hace mencion a las herramientas, maquinas y
materiales de uso més frecuente.

El video se utilizara después de haber sido visto por el profesorado, y pocas veces se pueden aplicar las
mismas preguntas, dada la variedad de temas y objetivos que existen dentro de este recurso didactico. El
video puede ser un instrumento motivador y extraordinario, pero abusar de él conduce a que el alumnado
considere las sesiones como una prolongacion de sus horas de ocio ante la television (seguramente ya
demasiadas) y no le aporte nada a su formacion. Pocas veces una cinta sirve, desde el punto de vista
didactico, en su totalidad: el profesorado deberd seleccionar aquellos fragmentos que mejor ilustren la
idea que pretende hacer comprender a sus alumnos para insistir en ellos a la hora de preparar las fichas de
observacion que se adaptaran a cada caso.

Internet es un instrumento idoneo para la busqueda y seleccion de informacién, primero hay que
comprobar si es fiable, después se puede procesar con aplicaciones informaticas: procesadores de texto,
bases de datos y programas de disefio gréfico, posibilitando incluso la visualizacién del proceso de
formacidn de esa imagen gréfica a través de las simulaciones (climogramas, piramides de edades, etc.) y
todo ello en una concepcion mas interactiva del proceso de adquisicién del conocimiento por parte del
alumnado.

Cada dia aparecen mas y mejores programas con temas de las distintas materias adecuados para utilizar
en el aula, acompafiados de sus correspondientes guias didacticas, incluso algunos juegos de simulacién
tienen valores educativos siempre que se les acomparie de las fichas de trabajo, que el profesorado puede
elaborar en cada caso.
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8.6. Instrucciones para los debates
 Dar instrucciones claras.

* Elegir tema. En el apartado «Tertulias Tecnologicas» se sugiere un tema por Unidad, pero el
profesorado puede ademas seleccionar otros que estime oportunos o sean actualidad.

* Dividir la clase en mas o menos grupos, dependiendo del tema, con el compromiso de defender las
posturas que se encomiendan a cada uno.

* Dar un tiempo y documentacion para que se informen del tema a debatir.
* Nombrar un moderador y un secretario.

* Dar instrucciones a éstos (tiempo que deben conceder a cada intervencion, qué deben hacer constar
en las actas finales, que hagan respetar los turnos de palabra, etc.).

» Dependiendo de la madurez de la clase, es bueno tener un observador externo que, aparte del propio
docente, pueda hacer una evaluacién de como se ha desarrollado el debate.

* Hacer publicas las conclusiones.

* El profesorado no debe intervenir o hacerlo minimamente y siempre pidiendo la palabra, como uno
mas.

9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAN A UTILIZAR, INCLUIDOS
LOS MATERIALES CURRICULARES Y LIBROS DE TEXTO PARA USO DEL
ALUMNADO

Tomando como referencia los criterios de seleccién de materiales curriculares recogidos en el Proyecto
Curricular de Centro y habiendo constatado su pertinencia didactica y su adecuacién a las caracteristicas
del alumnado, se ha seleccionado el siguiente material:

MATERIALES TECNOLOGIAS-2° E.S.O.
Si
Libro de Texto. (Tecnologias-2° E.S.O., edit. Anaya)

Material de dibujo técnico y hojas
dobles de papel cuadriculado a 8|Si
mm.

Material fungible para aulas-taller:
cartulinas, carton, contrachapado,
etc. Si
Pizarra y retroproyector.

Si

Ordenadores y cafion.
Si
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No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona
aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumno se
haga responsable de su propio aprendizaje.

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas se gradtan de tal forma que se puede atender
la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y alumnas
experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.

Una primera adecuacion se logrard mediante el reparto de tareas entre los componentes del grupo, aunque
debera procurarse que en el reparto exista variedad y movilidad.

Las actividades manuales también se pueden servir como medio de atender a la diversidad de
capacidades, aunque debe de tenerse en cuenta que la Tecnologia no es una materia con intencién
profesionalizadora, si no formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y
ciudadanas tienen derecho.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion de su finalidad
es también interesante como respuesta a la diversidad. La concrecion de las tareas y el grado de
autonomia del alumnado son inversamente proporcionales.

Ademas, cabe guiar en mayor o menor medida el proceso de solucién, proporcionando al alumnado
instrucciones adecuadas, fuentes de informacion y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el
riesgo de coartar la creatividad.

Para conseguir la adecuacion a la diversidad de intereses, se permite la eleccidon entre una amplia gama de
problemas que son semejantes respecto de las intenciones educativas. Un mismo problema tiene muiltiples
soluciones tecnoldgicas entre las que el alumnado puede escoger, dependiendo de sus posibilidades.

Se ha puesto interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas superando
todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes sociales
respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

Esta atencién a la diversidad se contempla en tres planos: la programacién, la metodologia y los
materiales para el alumno y para el profesor.

Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion de Tecnologia debe tener en cuenta los contenidos en los que el rendimiento varia

ostensiblemente de unos alumnos a otros, como, por ejemplo, los relacionados con las actividades de

dibujo o con la utilizacién de diversos instrumentos y maquinas en el taller. Por ello:

e En este punto es esencial plantear actividades de refuerzo y de ampliacion para que trabajen los mas
adelantados.

e El desarrollo de proyectos de diferente dificultad también servira para adecuar los contenidos del &rea
a las diferentes capacidades de los alumnos y alumnas.

Atencion a la diversidad en la metodologia

La atencidn a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso

de aprendizaje, y debe servir al profesor para:

e Comprobar los conocimientos previos de los alumnos y alumnas al comienzo de cada tema. Cuando
se detecte alguna laguna en los conocimientos de determinados alumnos, deben proponerse
actividades destinadas a subsanarla.

e Procurar que los contenidos nuevos se conecten con los conocimientos previos de la clase y que sean
adecuados a su nivel cognitivo.

e Propiciar que el ritmo del aprendizaje sea marcado por el propio alumno.
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Atencion a la diversidad en los materiales del alumno

Durante el desarrollo del trabajo en el aula, el material programado facilita las pertinentes adaptaciones a
la diversidad del alumnado a partir de la flexibilidad de sus diferentes componentes: los contenidos se
organizan en varias partes, las actividades estan graduadas, la metodologia contempla diversos ritmos y
variantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, etc.

Concretamente, los siguientes aspectos permiten atender las diferencias individuales de los alumnos y
alumnas.

La division de los contenidos en tres partes: recursos, organizacion y gestion y herramientas y
técnicas, posibilita realizar una programacion diferente segun las necesidades del alumnado, dando
mayor o menor importancia a los distintos temas.

La categorizacion de las actividades facilita adecuar las mismas al nivel de los alumnos y alumnas.
Los proyectos de construccion se proponen en dos niveles: por una parte, proyectos con todos los
pasos desarrollados que proporcionan una guia de trabajo completa; por otra parte, proyectos menos
detallados en los que sélo se presenta un problema al que los alumnos y alumnas deben dar respuesta
tecnoldgica, desarrollando ellos mismos el plan de actuacion.

Las monografias sirven tanto para reforzar algunos conceptos como para ampliar otros. Son tambiéen
un buen punto de partida para realizar el estudio de otros objetos de interés tecnoldgico, por parte de
los alumnos y alumnas méas adelantados.

Atencion a la diversidad en los materiales para el profesor

Las fichas de Refuerzo y las fichas de Ampliacion, pueden servirnos precisamente para la necesaria
atencién a la diversidad.

Las fichas de Refuerzo proporcionan al profesor o a la profesora un amplio banco de actividades
sencillas en aquellos temas en los que predominan los conceptos: materias primas, organizacion y
gestion, etc. Estas fichas son interesantes en los casos en los que conviene reforzar el aprendizaje de
los alumnos y alumnas con dificultades.

Las fichas de Ampliacion plantean, en general, cuestiones que exigen la aplicacién de los
conocimientos para dar respuesta a problemas tecnoldgicos, de forma tedrica. Ejemplos de
actividades planteadas en estas fichas pueden ser la blasqueda de materiales adecuados para la
fabricacion de un determinado objeto partiendo del conocimiento de las caracteristicas de dichos
materiales, la eleccién de un determinado proceso de trabajo para la realizacion de una tarea
industrial, el disefio de objetos, etc.

Otros materiales como los proyectos alternativos, temas propuestos de Historia de la Tecnologia y de
Tecnologia y sociedad, etc., pueden ser también utilizados en clase para atender a la diversidad.

En cuanto a las adaptaciones curriculares para los alumnos que las precisen, éstas seran
individualizadas y realizadas en modelo estandarizado, recogiendo éste adaptados: OBJETIVOS,
CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, METODOLOGIA, INSTRUMENTOS DE
CALIFICACION Y MATERIALES Y RECURSOS.

SEPTIEMBRE 2017 TECNOLOGIA 2° ESO Pagina 46




0.

IES Enrique Nieto
Melilla Programacién ESO

11. ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y DESARROLLO DE LA EXPRESION
Y COMPRENSION ORAL Y ESCRITA EN LAS DISTINTAS MATERIAS

Los alumnos durante el desarrollo de las sesiones de clase dedicaran un tiempo diario a leer en voz alta
los contenidos a impartir, solicitandose explicaciones orales y escritas de dichos contenidos.

Realizaran, asimismo, trabajos de investigacién en relacion con los contenidos a impartir, utilizando
técnicas de busqueda de informacién en Internet. Dichos trabajos seran entregados por escrito y también
seran expuestos oralmente en clase (para la exposicion podran utilizarse recursos de ayuda, tales como
murales, posteres, presentaciones en PowerPoint, etc.).

Estos trabajos de investigacion seran efectuados durante las clases practicas de informatica.

12. MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION EN LAS DISTINTAS MATERIAS

Dichas tecnologias forman parte del curriculo de la materia, desarrollandose a lo largo de todo el curso.

13. ACTIVIDADES DE ORIENTACION Y APOYO ENCAMINADAS A LA SUPERACION DE
LAS PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

En la medida de lo posible se realizaran esquemas, sintesis, cuestionarios resumen, etc. que orienten y
faciliten a los alumnos la superacion de estas pruebas.

14. ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON MATERIAS NO
SUPERADAS DE CURSOS ANTERIORES Y LAS ORIENTACIONES Y APOYOS PARA
LOGRAR DICHA RECUPERACION

En cuanto a los alumnos pendientes en el area, los criterios de recuperacién seran los siguientes:

Los alumnos que cursando la asignatura de Tecnologias durante el presente curso académico la tengan
pendiente en uno o varios cursos anteriores, recuperaran las de dichos cursos anteriores si aprueban la del
presente curso.

Ademds, podrédn también recuperar si superan la realizacion de una prueba escrita a efectuar
preferentemente durante el mes de mayo (la fecha, lugar y hora concretas de la prueba escrita se
expondran con suficiente antelacion en el tablon de anuncios). En este sentido, y en relacion con las
actividades de orientacion y apoyo a efectuar por los alumnos pendientes, se propondran a dichos
alumnos actividades y ejercicios tedrico-précticos a realizar durante las evaluaciones del curso ordinario y
en relacién a los contenidos del curso o cursos pendientes.
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15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PROGRAMADAS POR EL
DEPARTAMENTO DE ACUERDO CON EL PROGRAMA ANUAL DE ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES ESTABLECIDAS POR EL CENTRO

A lo largo del curso es de gran interés organizar visitas a industrias, museos e instituciones relacionadas
con la materia que se imparte.

Para que la actividad, ya sea una salida a algin punto de interés local o una excursion de mayor entidad,
tenga significado en el proceso de aprendizaje del alumnado, es necesario programarla, relacionandola
con el resto del curriculo.

Se tendra en cuenta, siempre, que habra que trabajarla en tres momentos:

 Antes de realizarla; en el aula, se procurara que los alumnos y alumnas tomen contacto con lo que
van a visitar, ya sea una fabrica, un monumento historico-artistico, etc. Si se considera necesario se
les dara también un listado con el material que deberan llevar. Se procurara que el conocimiento
adquirido por el alumnado en esta sesidn sea sugerente, para

que despierte un cierto interés, pero no conviene darles demasiada informacion, pues podria parecer
que la salida, en este supuesto, careceria de interés.

* En el momento de realizar la salida, se les proporcionaran guias de observacién, preparadas de
acuerdo con los objetivos que se persigan con la actividad.

» De vuelta en el aula, se trabajard partiendo de la informacion obtenida en la etapa anterior,
utilizando, ademas, otros textos y materiales —si asi se necesitara— para cubrir los objetivos que el
profesorado se hubiere propuesto.

Por tanto, las actividades complementarias y extraescolares a realizar por el Dpto. consistiran
fundamentalmente en visitas a empresas e instalaciones del entorno de la ciudad de Melilla que por su
interés tecnoldgico resulten didacticas para nuestros alumnos en el presente area.

Se programaran y gestionaran dichas visitas con el Dpto. de Actividades Complementarias y
Extraescolares del centro, considerandose de interés las siguientes empresas e instalaciones locales:

CENTRAL ELECTRICA E.N.D.E.S.A.

PLANTA DEPURADORA DE AGUAS RESIDUALES.

- PLANTA DESALINIZADORA DE AGUA.

- PLANTA INCINERADORA.

- INSTALACION DE POZOS DE ABASTECIMIENTO DE AGUA POTABLE.
- INSTALACIONES DEL AEROPUERTO.

- INSTALACIONES DE TELEFONICA.
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